
Mac OS X Public Beta, sorti en septembre 2000, fut une étape majeure dans le 
développement de Mac OS X, marquant la transition des systèmes classiques Mac OS 
(comme Mac OS 9) vers une nouvelle architecture moderne. Voici un résumé détaillé de ce 
système d’exploitation historique :

Contexte

1 Transition technologique : Apple, sous la direction de Steve Jobs, a acquis NeXT en 
1996 pour moderniser son système d'exploitation. Mac OS X a hérité du noyau 
NeXTSTEP basé sur UNIX, offrant stabilité et sécurité.

2 Objectif de la bêta publique : Tester la nouvelle interface, les fonctionnalités, et 
recevoir des retours des utilisateurs avant le lancement officiel en 2001.

Caractéristiques principales

1 Interface utilisateur Aqua :
◦ L’une des nouveautés les plus frappantes.
◦ Design lumineux avec des fenêtres aux bords arrondis, des effets de 

transparence, et des boutons colorés (rouge, jaune, vert).
◦ Les effets visuels incluaient des ombres, des animations fluides et un "Dock" 

pour accéder rapidement aux applications.
◦

2 Noyau basé sur UNIX :
◦ Utilisait Darwin, un système open source basé sur le noyau Mach et BSD.
◦ Offrait une grande stabilité et des capacités multitâches avancées.
◦ L'accès au terminal UNIX permettait aux utilisateurs avancés d’exécuter des 

commandes directement.
◦

3 Le Dock :
◦ Introduit pour remplacer la barre d'applications de Mac OS classique.
◦ Servait à lancer des applications et gérer les fenêtres actives.
◦

4 Prise en charge des applications :
◦ Compatible avec les applications "Classic" via l’environnement Classic 

(permettant d’exécuter des applications Mac OS 9).
◦ Introduction des applications natives basées sur la technologie Cocoa et 

Carbon.
◦

5 Nouveaux outils et fonctionnalités :
◦ Finder entièrement repensé avec des aperçus et des colonnes pour naviguer 

dans les fichiers.
◦ Support avancé pour les technologies réseau grâce à son cœur UNIX.
◦ Une meilleure gestion de la mémoire et du multitâche par rapport à Mac OS 9.
◦

6 Limitations :
◦ Système encore lent et instable.
◦ Beaucoup d’applications tierces n’étaient pas encore adaptées.
◦ Manque de certaines fonctionnalités attendues dans la version finale (comme 

un meilleur support d’impression ou des outils de développement plus 
robustes).
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Réception

• Points positifs :
◦ Les utilisateurs et développeurs ont salué l’esthétique révolutionnaire et la 

robustesse promise par le noyau UNIX.
◦ Les fondations modernes laissaient entrevoir un potentiel énorme pour le 

futur.
◦

• Critiques :
◦ Performances médiocres sur le matériel existant (besoin d’améliorations sur la 

vitesse et l’optimisation).
◦ Certaines fonctionnalités manquaient ou étaient incomplètes.
◦ La transition du Mac OS classique vers Mac OS X fut perçue comme difficile 

pour certains utilisateurs et développeurs.

Impact et héritage

Mac OS X Public Beta fut une version essentielle pour préparer la transition vers le Mac OS 
X final (version 10.0, nom de code "Cheetah") sorti en mars 2001. Cette version a permis à 
Apple d’obtenir des retours précieux et de peaufiner son système. Elle a également marqué le 
début d'une nouvelle ère pour Apple, avec une architecture moderne qui continue d’être la 
base de macOS aujourd’hui.

Souhaitez-vous des informations supplémentaires sur des aspects particuliers ?


