
iPhone OS 2 (également connu sous le nom de iPhone OS 2.0) est la deuxième version 
majeure du système d'exploitation mobile d'Apple pour les appareils iPhone et iPod Touch. 
Sorti le 11 juillet 2008, ce système a introduit des fonctionnalités et des innovations majeures 
qui ont contribué à l'évolution de l'écosystème iOS. Voici une synthèse détaillée :

Caractéristiques principales :

1 App Store :
◦ Introduction révolutionnaire : La version 2.0 a marqué le lancement de 

l'App Store, permettant aux utilisateurs de télécharger des applications tierces.
◦ Fonctionnalités clés : Les développeurs pouvaient désormais concevoir et 

distribuer leurs applications, transformant l'iPhone en une plateforme 
extensible.

◦ Écosystème : Dès son lancement, des milliers d'applications étaient 
disponibles, couvrant des domaines tels que les jeux, la productivité, et les 
réseaux sociaux.

2 Prise en charge des applications tierces :
◦ Les applications étaient basées sur le SDK (Software Development Kit), 

lancé en mars 2008, permettant des intégrations plus puissantes et plus natives 
qu'avec les solutions web précédentes.

3 Améliorations pour les entreprises :
◦ Support du Microsoft Exchange pour les emails, calendriers, et contacts 

synchronisés.
◦ Sécurisation renforcée avec des fonctionnalités comme VPN, WPA2 et des 

politiques de gestion des appareils.
4 Fonctionnalités utilisateur améliorées :

◦ Contacts avec recherche rapide : Fonction permettant de chercher des noms 
ou numéros directement depuis l’application Contacts.

◦ Calculatrice scientifique : Une calculatrice étendue pour les fonctions 
scientifiques, accessible en mode paysage.

◦ Captures d’écran : Possibilité de prendre des captures d’écran en appuyant 
simultanément sur les boutons "Accueil" et "Veille".

Performances et compatibilité :

• Compatible avec :
◦ iPhone 3G (lancé simultanément avec iPhone OS 2.0).
◦ iPhone (première génération).
◦ iPod Touch (première génération).

• Optimisations notables :
◦ Performances légèrement améliorées, bien que certains utilisateurs aient 

signalé des ralentissements sur les appareils de première génération.
◦ Support du 3G pour une connectivité réseau plus rapide avec l'iPhone 3G.

Développement et impact :

1 SDK (Software Development Kit) :



Développement et impact :

1 SDK (Software Development Kit) :
◦ Le SDK a démocratisé le développement mobile pour les appareils Apple, 

offrant des outils tels que Xcode et un simulateur iPhone.
◦ Mise en avant des API CoreLocation, MediaPlayer, et des notifications 

locales.
2 Monétisation :

◦ Apple a introduit un modèle de partage des revenus (30 % pour Apple, 70 % 
pour les développeurs), qui a stimulé la création d’applications payantes.

3 Adoption massive :
◦ L'App Store est devenu un argument commercial clé pour l'iPhone, attirant les 

consommateurs et les développeurs.

Évolutions logicielles notables :

Des mises à jour mineures sont intervenues au cours du cycle de vie d’iPhone OS 2.0 :

• 2.0.1 et 2.0.2 : Correction de bogues et amélioration des performances.
• 2.1 : Réduction des plantages et optimisation de l'autonomie de la batterie.
• 2.2 : Introduction de Google Street View dans l’application Maps, support des 

podcasts, et meilleure stabilité générale.

Points faibles :

1 Stabilité :
◦ Les premières versions (2.0 et 2.0.1) étaient sujettes à des ralentissements et 

des bugs fréquents.
2 Performances :

◦ Sur les appareils plus anciens comme l'iPhone de première génération, des 
problèmes de fluidité ont été rapportés.

3 Manque de fonctionnalités avancées :
◦ Certaines fonctionnalités comme le copier-coller ou le multitâche n’étaient 

toujours pas disponibles.

Conclusion :

iPhone OS 2 a été un jalon crucial dans l’histoire d’iOS. L’introduction de l’App Store et du 
support des applications tierces a transformé l’iPhone en une plateforme incontournable, 
initiant l’explosion de l’écosystème des applications mobiles. Bien que certaines limitations 
techniques aient été présentes, cette version a posé les bases du succès durable d’iOS.


