
Apple II DOS (1983)

Apple II DOS (ou simplement DOS) est le système d'exploitation qui a été conçu pour les 
ordinateurs Apple IId'Apple. Ce système d'exploitation est l'un des premiers exemples de 
logiciel de gestion des fichiers destiné à un ordinateur personnel grand public. Il était 
particulièrement essentiel pour le bon fonctionnement de l'Apple II et a marqué une étape 
importante dans l'histoire de l'informatique.

Contexte et historique :

L'Apple II, lancé en 1977, était un des premiers ordinateurs personnels à connaître un grand 
succès commercial. Cependant, au départ, l'Apple II n'était pas livré avec un système 
d'exploitation complet mais plutôt un simple moniteur de bas niveau qui permettait aux 
utilisateurs d'interagir avec la machine via des commandes en ligne de commande. Apple 
DOS a été créé pour fournir aux utilisateurs un système d'exploitation de haut niveau plus 
complet et facile à utiliser.

L’Apple II DOS a été créé pour fonctionner avec un certain type de disquette, à savoir la 
disquette 5,25 pouces, et a permis aux utilisateurs de lancer des programmes, de gérer des 
fichiers et d'effectuer des sauvegardes. La première version de DOS pour l'Apple II, appelée 
Apple DOS 3.1, a été lancée en 1978. Toutefois, une version significativement améliorée, 
Apple II DOS 3.3, a vu le jour en 1980 et est devenue la version la plus populaire, étant 
utilisée jusqu’à la fin des années 1980, même après l'arrivée de nouveaux systèmes 
d'exploitation.

En 1983, Apple II DOS était la version mise à jour du système et a continué à supporter les 
applications et jeux de l'époque.

Fonctionnalités principales de l'Apple II DOS :

1 Gestion des disquettes :
◦ L'Apple II DOS offrait un système de fichiers basé sur la disquette, ce qui 

permettait aux utilisateurs de lire et écrire des fichiers sur les disquettes de 
5,25 pouces.

◦ Chaque disquette était partitionnée en quatre zones, et chaque zone était 
associée à un fichier spécifique.

◦
2 Interface en ligne de commande :

◦ Apple II DOS utilisait principalement une interface en ligne de commande 
pour interagir avec le système. Les utilisateurs entraient des commandes pour 
charger, sauvegarder, ou supprimer des fichiers.

◦ Des commandes simples comme COPY, DELETE, RENAME ou LOAD 
étaient disponibles pour gérer les fichiers.

◦
3 Gestion des fichiers :

◦ Le système permettait aux utilisateurs de gérer leurs fichiers de manière 
relativement simple, bien que rudimentaire comparé aux systèmes modernes. 
Il était possible de créer des répertoires, de gérer les noms de fichiers et de 
manipuler les données.

◦



◦
4 Support des périphériques externes :

◦ Apple II DOS permettait la gestion des périphériques externes comme les 
imprimantes, les lecteurs de disquettes et d’autres périphériques de stockage.

◦ Il supportait également des périphériques audio et des cartouches mémoire.
◦

5 Support des applications :
◦ Grâce à l’Apple II DOS, les utilisateurs pouvaient exécuter des logiciels 

comme des jeux, des outils bureautiques, des tableurs, des logiciels éducatifs 
et bien d'autres applications de l'époque.

◦ L'Apple II était une plate-forme populaire pour les jeux vidéo, et l'Apple II 
DOS permettait de charger ces jeux depuis des disquettes.

◦
6 Limitations :

◦ Absence d'interface graphique : Contrairement à ce qui se passera plus tard 
avec le Macintosh, l'Apple II DOS ne disposait pas d'interface graphique. Tout 
se faisait via des commandes texte.

◦ Capacité de stockage limitée : Les disquettes de 5,25 pouces avaient une 
capacité de stockage relativement faible (environ 140 Ko par disque), ce qui 
limitait la quantité de données qu’un utilisateur pouvait stocker.

◦
7 Evolution avec les versions suivantes :

◦ L'Apple II DOS a évolué au fil du temps, mais Apple DOS 3.3 (lancée en 
1980) est la version la plus célèbre et la plus largement utilisée.

◦ En 1983, Apple II DOS 3.3 a continué à être utilisé pour les ordinateurs 
Apple II, mais ce système d'exploitation a commencé à être remplacé par des 
systèmes plus modernes comme le ProDOS (1983), qui a apporté des 
fonctionnalités avancées telles que la gestion de fichiers plus efficace et la 
prise en charge de disques durs.

◦
8 ProDOS est sorti avec un meilleur support pour les disques durs et une interface de 

fichier plus flexible. Bien qu'Apple DOS ait été largement remplacé à la fin des 
années 1980, il a joué un rôle crucial dans l’histoire des systèmes d’exploitation en 
popularisant le concept de systèmes d'exploitation pour ordinateurs personnels et en 
introduisant des bases solides pour les futures évolutions d’Apple en matière de 
logiciels.

Impact sur l'industrie et héritage :

L'Apple II DOS n’était pas un système sophistiqué comme les systèmes d’exploitation 
modernes, mais il a été une étape clé dans le développement de l'informatique personnelle. 
En permettant aux utilisateurs de stocker et gérer des fichiers sur des disquettes, Apple DOS a 
rendu les ordinateurs personnels beaucoup plus pratiques et utiles pour un large éventail de 
tâches, de l'éducation au travail de bureau en passant par les loisirs.

L'Apple II DOS a également joué un rôle important dans l'introduction d'Apple sur le marché 
de l'informatique personnelle. Tandis que l’Apple II était déjà un produit révolutionnaire en 
termes de matériel, Apple II DOS l’a rendu beaucoup plus utilisable et accessible pour le 
grand public.



Conclusion :

L'Apple II DOS, bien que basique selon les critères actuels, a joué un rôle fondamental dans 
l’ère des ordinateurs personnels. Il a permis à des générations d'utilisateurs de découvrir 
l'informatique, de programmer, de jouer, et de gérer leurs fichiers de manière simple mais 
efficace, posant ainsi les bases du développement des systèmes d'exploitation modernes.


