
Mac OS X 10.4 "Tiger", publié le 29 avril 2005, est considéré comme une version majeure 
qui a apporté de nombreuses innovations et améliorations. Avec plus de 200 nouvelles 
fonctionnalités, cette version a renforcé la réputation de Mac OS X comme un système 
moderne, puissant et convivial, tout en visant à séduire les utilisateurs professionnels et les 
développeurs. Voici un résumé détaillé de cette version.

Contexte et objectifs

1 Un tournant technologique :
◦ Tiger a été conçu pour tirer parti des nouvelles avancées matérielles, y 

compris les processeurs G5 d'Apple.
◦ Il devait renforcer la position de Mac OS X face à Windows, en particulier 

avec des fonctionnalités innovantes et des outils pour les développeurs.
◦

2 Accent sur l'expérience utilisateur et la productivité :
◦ Introduire des outils facilitant l'accès à l'information et la navigation.
◦ Continuer d'améliorer la performance, la sécurité et la compatibilité.

Caractéristiques principales

1. Fonctionnalités phares

• Spotlight :
◦ Outil de recherche intégré permettant de trouver instantanément des fichiers, 

des e-mails, des documents et plus encore.
◦ Basé sur un index puissant, Spotlight révolutionnait la recherche en rendant le 

processus quasi-instantané.

• Dashboard :
◦ Introduit un environnement dédié aux widgets (petites applications), comme 

une calculatrice, un calendrier ou une météo.
◦ Permettait une interaction rapide sans quitter son travail en cours.

• Automator :
◦ Un outil graphique permettant d'automatiser des tâches répétitives grâce à des 

"flux de travail".
◦ Intégré avec les applications Apple et extensible pour des applications tierces.

• Safari RSS :
◦ Safari 2.0 incluait un lecteur de flux RSS intégré pour suivre les actualités et 

mises à jour des sites web.

2. Améliorations des performances :

• 64 bits : Prise en charge des applications 64 bits, permettant aux développeurs de tirer 
parti des architectures modernes pour des tâches gourmandes en mémoire.
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• Optimisations pour les processeurs multicœurs, en particulier sur les Mac équipés de 
processeurs G5.

3. Graphismes et multimédia :

• Core Image et Core Video :
◦ Frameworks permettant un traitement en temps réel des images et des vidéos.
◦ Utilisation des GPU pour des effets graphiques fluides et rapides.

• Quartz 2D Extreme :
◦ Améliorations de l'affichage en utilisant l'accélération matérielle pour les 

rendus 2D.

4. Nouveaux outils pour les développeurs :

• Xcode 2.0 :
◦ Version améliorée de l’environnement de développement avec un éditeur plus 

puissant et des outils de débogage avancés.

• Dashcode :
◦ Introduit pour permettre aux développeurs de créer facilement des widgets 

pour le Dashboard.

• Core Data :

◦ Nouveau framework facilitant la gestion des données et la création 
d’applications complexes.

5. Sécurité et réseau :

• Améliorations de la sécurité :
◦ Firewall amélioré et gestion des permissions plus robuste.

• Accès universel :
◦ Options élargies pour les utilisateurs avec des besoins spécifiques, notamment 

les malvoyants ou les malentendants.

• Améliorations du réseau :
◦ Compatibilité accrue avec les environnements Windows grâce à un support 

SMB amélioré.
◦ Intégration simplifiée avec les réseaux Active Directory.

6. Applications système améliorées :

• Mail 2.0 :
◦ Interface modernisée, filtres intelligents et meilleures performances.
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• iCal :
◦ Gestion améliorée des calendriers et intégration avec Mail.

• Aperçu (Preview) :
◦ Améliorations de la lecture et de l'annotation des PDF.

• iChat AV :
◦ Prise en charge de la vidéo haute résolution et des conférences audio à 

plusieurs participants.

Limitations

1 Compatibilité matérielle :
◦ Certaines fonctionnalités, comme Core Image, nécessitaient des cartes 

graphiques modernes, limitant leur disponibilité sur les anciens Mac.
◦ Les Mac plus anciens, en particulier ceux avec des processeurs G3, ne 

pouvaient pas tirer parti des performances optimales de Tiger.
◦

2 Évolutions incomplètes :
◦ Quartz 2D Extreme, bien qu’annoncé, était désactivé par défaut et considéré 

comme expérimental.
◦

3 Transition vers Intel :
◦ Bien que Tiger soit compatible avec les processeurs PowerPC, Apple 

annonçait en 2005 sa transition vers les processeurs Intel, laissant entendre 
que certaines optimisations pour les Mac PowerPC pourraient être limitées à 
l’avenir.

Réception

Points positifs :

• Spotlight et Dashboard ont été salués pour leur utilité et leur innovation.
• Les performances accrues, notamment grâce au 64 bits et aux frameworks graphiques, 

ont séduit les utilisateurs professionnels.
• L’accent mis sur la productivité et l’accessibilité a reçu des éloges.

Points négatifs :

• Certains utilisateurs ont trouvé que les exigences matérielles rendaient les nouvelles 
fonctionnalités inaccessibles sur des machines plus anciennes.

• Les widgets de Dashboard, bien accueillis, ont été critiqués pour leur potentiel à 
consommer des ressources.



Impact et héritage

1 Évolution de Mac OS X :
◦ Tiger a posé les bases de nombreuses fonctionnalités encore présentes dans 

macOS moderne, comme Spotlight.
◦ Les frameworks introduits, tels que Core Image et Core Data, ont été 

largement adoptés par les développeurs.
◦

2 Transition vers Intel :
◦ Tiger a été le premier système à fonctionner à la fois sur les Mac PowerPC et 

les Mac Intel (version 10.4.4 pour Intel), marquant une étape importante dans 
l'histoire d'Apple.

◦
3 Adoption massive :

◦ Avec ses nombreuses innovations, Tiger est devenu l’une des versions les plus 
populaires de Mac OS X, consolidant la position d'Apple sur le marché des 
systèmes d’exploitation.

◦

En résumé, Mac OS X 10.4 "Tiger" a été une version riche en fonctionnalités qui a marqué 
un tournant technologique, tout en améliorant considérablement l'expérience utilisateur et les 
outils professionnels.


