Apple System Software 1 (1984)

Apple System Software 1 est I'un des premiers systemes d'exploitation congus pour le
Macintosh d'Apple, un ordinateur révolutionnaire qui a été introduit en 1984. Ce systeme
d'exploitation marque un tournant majeur dans I’histoire de I’informatique, car il est I’'un des
premiers a utiliser une interface graphique (GUI) compléte, contrairement aux systémes en
ligne de commande qui étaient prédominants a 1'époque, comme MS-DOS.

Contexte historique et lancement :

Le Macintosh 128K, annoncé en janvier 1984, était le premier ordinateur personnel a
intégrer une interface graphique conviviale, une souris et des icOnes, tout en abandonnant la
ligne de commande. Le lancement du Macintosh a été accompagné du System Software 1,
qui était congu pour fonctionner de maniere transparente avec ce matériel innovant.

A 1'époque, Apple avait pour objectif de rendre I'ordinateur accessible 2 un large public, y
compris les utilisateurs non techniques. L'interface graphique de System Software 1 visait a
simplifier l'interaction avec 'ordinateur en le rendant plus intuitif que les systeémes de
I’époque qui nécessitaient des connaissances en programmation ou des commandes en ligne
de commande.

Apple System Software 1 (€galement connu sous le nom de "Mac OS 1" dans les premieres
années de 1’histoire du systeéme d’exploitation d’ Apple) a posé les bases de ce qui allait
devenir I’évolution du Mac OS, le systeme d'exploitation emblématique d’ Apple. Voici un
apercu détaillé de ce que représentait ce systéme.

Fonctionnalités clés de Apple System Software 1 :
1. Interface graphique (GUI) :

*  Fenétres et icones : Apple System Software 1 a été congu pour tirer pleinement parti
de I'interface graphique. Les utilisateurs pouvaient interagir avec le systéme via des
fenétres superposées, des icones et des menus.

*  Bureau : Le systéme introduisait un bureau graphique, un espace de travail ou les
utilisateurs pouvaient organiser et manipuler des fichiers et des programmes.

*  Souris et pointeur : La souris était utilisée pour naviguer dans l'interface, interagir
avec les fenétres et les icOnes, et sélectionner des éléments.

*  Menu : Le menu principal situé en haut de 1'écran permettait d'accéder a des
commandes comme l'ouvrir, enregistrer, imprimer, et d'autres actions de base.

2. Multitache coopératif :

*  Apple System Software 1 offrait un multitache coopératif, ce qui signifie que
plusieurs programmes pouvaient €tre ouverts et utilisés simultanément, mais un seul
programme a la fois pouvait étre exécuté (le programme en avant-plan).

*  Les programmes devaient explicitement libérer le contr6le du processeur pour
permettre a d'autres programmes de s'exécuter. Cela rendait le systeme moins fluide
par rapport au multitiche préemptif moderne, mais c'était une grande avancée par



rapport aux systemes en ligne de commande qui étaient largement utilisés a 1’époque.

3. Le Finder :

*  Finder était le gestionnaire de fichiers intégré qui permettait aux utilisateurs de
naviguer dans les fichiers et répertoires de 1'ordinateur. Il permettait de lancer des
applications, déplacer des fichiers, créer des dossiers et de manipuler des
documents en utilisant I’interface graphique.

*  Finder était une piece maitresse de System Software 1 et reste un élément central des
systemes macOS modernes.

4. Gestion des fichiers et des disques :

*  L’Apple System Software 1 était congu pour gérer les disques durs et les disquettes de
maniere intuitive. Les utilisateurs pouvaient manipuler des fichiers et des dossiers
sans avoir a saisir de commandes compliquées, grace a I’interface graphique.

*  Controle des périphériques : Il offrait également des options de gestion des
périphériques comme les imprimantes, les disques durs, et d'autres périphériques
externes.

5. Applications intégrées :

*  Apple System Software 1 ne venait pas avec une suite bureautique complete, mais il
proposait des outils de base comme le texte et un éditeur simple pour écrire des
documents.

* Il n'y avait pas encore d'applications tres complexes, mais des programmes comme le
calculateur, 'horloge, et des jeux simples étaient disponibles.

6. Langage de programmation et environnement :

*  Apple System Software 1 inclut également un environnement permettant aux
développeurs de créer des applications, en particulier pour le langage AppleSoft
BASIC, qui était populaire sur les premiers ordinateurs Apple. Cela permettait aux
utilisateurs avancés et aux programmeurs de personnaliser I'expérience de
l'ordinateur.

7. Simplicité et accessibilité :

*  Une des grandes réussites de System Software 1 résidait dans sa simplicité et son
approche orientée utilisateur. Apple a voulu rendre 1’informatique plus accessible
aux personnes non techniques, et c’est ce qui a permis au Macintosh de se distinguer
des autres ordinateurs de 1'époque qui étaient souvent plus complexes.

8. Support de ’interface de périphérique :



*  Le systeme supportait la connexion de périphériques comme des claviers, des souris
et des imprimantes en toute simplicité, ce qui était révolutionnaire pour 1’époque.
Les utilisateurs pouvaient connecter ces périphériques sans avoir besoin de manipuler
des configurations complexes ou de coder des pilotes.

9. Performances limitées et ressources matérielles :

*  Le Macintosh 128K qui exécutait Apple System Software 1 avait un processeur
Motorola 68000 a 8 MHz et seulement 128 Ko de mémoire vive (RAM). Par
conséquent, le systeme était assez limité en termes de performances et de capacités de
multitiche, mais cela ne I’a pas empéché de poser les bases d’une expérience
utilisateur fluide et intuitive.

* Le manque de mémoire significatif a imposé certaines limitations. Par exemple, le
systéme ne pouvait exécuter qu un nombre limité de programmes en méme temps et
n’avait pas la gestion sophistiquée des ressources comme les systemes d'exploitation
modernes.

10. Evolution et impact :

*  Apple System Software 1 a servi de fondation pour les futures versions du systeme
d'exploitation du Macintosh, qui allaient connaitre plusieurs itérations majeures sous
des noms différents (notamment System Software 2 a System Software 7 avant de
devenir Mac OS).

*  L'interface graphique de System Software 1 a été la pierre angulaire de ce qui allait
devenir le systeme d’exploitation Mac OS, qui a continué a évoluer et a se
perfectionner avec les années. Elle a également influencé les systemes concurrents,
notamment Windows de Microsoft, qui a adopté une interface graphique similaire a
celle de Macintosh apres la sortie de Windows 95.

Conclusion :

Apple System Software 1 a ét€ une étape fondamentale dans 1’histoire des systémes
d’exploitation, car il a introduit une interface graphique accessible qui allait devenir la norme
dans I’industrie de I’informatique personnelle. Bien qu'il ait été limité par la technologie de
I'époque, il a permis d’établir le Macintosh comme une machine révolutionnaire et
accessible a un large public, grace a sa simplicité, son approche centrée sur 1'utilisateur, et
son esthétique avant-gardiste.

Ce systeme a non seulement marqué 1’évolution des ordinateurs personnels, mais a également
jeté les bases du macOSmoderne, que nous connaissons aujourd'hui, en particulier avec des
éléments clés comme Finder, le multitiche coopératif ct 1’interface graphique intuitive.



